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Opgaven
Design og layout af fiktiv Esportmagasin. Målgruppen er 
gamere. Budskabet skal kommunikere nyheder og andet 
fangende Esport reportage.

Research & Process
Jeg startede med at researche på hvad der kunne lade sig 
gøre, og om man kunne samle nok tekst og billeder sammen 
til at lave magasinet. Herefter begyndte jeg at planlægge 
magasinets indhold med skitser. Hvor på, jeg kiggede i nogle 
trykte magasiner jeg har liggende. Jeg lavede derfor (billede 
10-11), som jeg har scannet ind. Nu havde jeg et layout jeg 
kunne begynde at visualisere i InDesign 8-9).
Efter artikel opdeling, farvejusterede jeg billederne. Ligeledes 
blev nogle af billederne fritlagte. Da det tilfører et mere 
spændende udtryk til layoutet (se bl.a. udsnitsbillede 5 af 
forsiden, hvor pokalen er fritlagt og lagt ovenpå logoet, for 
at skabe dybde og blikfang. Se også f.eks. billede 6 med 
personerne ovenpå en kasse).

Konceptudvikling
Layoutet er opsat udfra de 4 designparametre (se 
illustration 7). Ligeledes har jeg valgt en genkendelig rød 
tråd igennem hele magasinet, med 3 primære farver (se 
illustration 3).
Magasinet er opdelt i temaer, med hver deres farve. 
Der er ligeledes indtænkt brugervenlighed på toppen på 
siderne, med navigering i disse temafarver. Endvidere er 
også forskellige fokus-ord, fremhævet i rubrikkerne med 
temafarve (se illustration 4 med sekundære farver). 

H1
TRYKT // GRAFISK DESIGN

Primær farver

LEDER

ETISK KODEKS

CS:GO - ASTRALIS

SUNDHED

MODE

Sekundære/tema farver

43

5

6

1

2



2 Emil Henriksen

Diverse
Jeg har tænkt meget over luftfordelingen i både margenerne 
og da jeg opsatte magasinets sider. Da det er vigtigt for 
helhedsindtrykket og læsevenligheden.

Ved indholdsfortegnelsen har jeg lavet rubrikken til en 
integreret opdeling ved at forlænge et bogstavv, til at 
navigere ned igennem oversigten. Brugt primærfarverne på 
denne side.

Alle annoncerne har jeg selv opsat (se bl.a. billederne 
1-2, med de 2 halvsides annoncer, hvor jeg også selv har 
designet alt det fiktive indhold).

Side 7 og bagsiden, er fuldt med sammen med teksten om 
etik og anti-doping fra DGI. Så disse har jeg ikke selv lavet.
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